Wymagania edukacyjne z informatyki klasy 1-3
KLASA 1-2
Znakomicie Bardzo dobrze Dobrze Przecietnie Stabo

Dodatkowe kompetencje ucznia
po opanowaniu umiejetnosci na
ocene bardzo dobra.

Z fatwoscia, samodzielnie
uktada w logicznym porzadku
obrazki, teksty, polecenia
sktadajace sie w catosc.
Sprawnie i szybko rozwiazuje
zagadki i tamigtowki
prowadzace do
rozwigzywania algorytmow.
Samodzielnie i sprawnie
programuje sytuacje i
historyjki wedtug wspolnych
pomystow.

Samodzielnie obstuguje
komputer, rozwijajac swoje
zainteresowania.
Wykorzystuje dodatkowe
opcje wystepujace w

programach komputerowych.

Tworzy prezentacje
multimedialne.

Samodzielnie uktada w
logicznym porzadku obrazki,
teksty, polecenia sktadajace sie
w catosc.

Samodzielnie rozwigzuje
zagadki i tamigtowki
prowadzace do rozwigzywania
algorytmow.

Samodzielnie programuje
proste sytuacje i historyjki
wedtug wspélnych pomystéw.

Umie samodzielnie postugiwac
sie myszKka i klawiatura.

Poprawnie nazywa gtéwne
elementy zestawu
komputerowego.

Samodzielnie postuguje sie
poznanymi programami i grami
edukacyjnymi, korzysta z opcji
w tych programach.

Samodzielnie przeglada
wybrane strony internetowe.

Uktada w logicznym porzadku
obrazki sktadajace sie w catosé.

Rozwiazuije zagadki i tamigtéwki
prowadzace do rozwigzywania
algorytmoéw.

Programuje proste sytuacje i
historyjki wedtug wspdlnych
pomystow.

Umie postugiwac sie myszka i
klawiaturg.

Rozpoznaje i nazywa gtéwne
elementy zestawu
komputerowego.

Samodzielnie postuguje sie

poznanymi programami i grami
edukacyjnymi.

Przeglada wybrane strony

Pod kierunkiem nauczyciela
uktada w logicznym porzadku

obrazki sktadajace sie w catosé.

Pod kierunkiem nauczyciela
rozwiazuje zagadki, tamigtowki
prowadzace do rozwigzywania
algorytmoéw.

Pod kierunkiem nauczyciela
programuje sytuacje i proste
historyjki wedtug wspdlnych
pomystow.

Na og6t samodzielnie
postuguje sie myszka i
klawiaturg.

Rozpoznaje gtéwne elementy
zestawu komputerowego.

Postuguje sie poznanymi
programami i grami
edukacyjnymi.

Pod kierunkiem nauczyciela
przeglada wybrane strony

Z pomoca hauczyciela uktada w
logicznym porzadku obrazki
sktadajace sie w catosé.

Z pomoca nauczyciela
rozwiazuje zagadki i tamigtoweki
prowadzace do rozwigzywania
algorytmow.

Z pomoca programuje proste
sytuacje, polecenia i historyjki
za pomoca komputera lub

innego urzadzenia cyfrowego.

Z pomoca nauczyciela
postuguje sie myszka i
klawiatura.

Z pomocy rozpoznaje gtbwne
elementy zestawu
komputerowego.

Z pomoca postuguje sie
poznanymi programami i grami
edukacyjnymi.




Samodzielnie odtwarza
prezentacje multimedialne

Zna zasady bezpieczenstwa
podczas pracy z komputerem,
rozumie konsekwencje ich
nieprzestrzegania

Wymienia zagrozenia dla
zdrowia wynikajace z
niewtasciwego korzystania z
komputera

Ma swiadomos¢ istnienia
zagrozen wynikajacych z
anonimowosci kontaktéw i
podawania swoich danych w
internecie

Korzysta z edytora tekstu w
podstawowym zakresie Zapisuje
i odtwarza wyniki pracy

Kopiuje i wkleja elementy
rysunku

Rysuje z zastosowaniem
wybranych narzedzi edytora
graficznego Point

Korzysta z edytora tekstu —
znaki interpunkcyjne na
klawiaturze

Przepisuje proste teksty
Zmienia kolory, kroje i rozmiary
czcionek

internetowe.

Odtwarza prezentacje
multimedialne.

Zna i stosuje zasady
bezpieczenstwa podczas pracy z
komputerem.

Zna zagrozenia dla zdrowia
wynikajace z niewtasciwego
korzystania z komputera.

Wie, o istniejacych
zagrozeniach wynikajacych z
anonimowosci kontaktow i
podawania swoich danych w
internecie.

Samodzielnie zamyka i otwiera
programy.

Pracuje w systemie Windows.
Korzysta z podstawowych
narzedzi edytora graficznego
Point.

Korzysta z edytora tekstu w
podstawowym zakresie — litery,
znaki diakrytyczne, Spacja,
Enter, Caps Lock, Shift.

internetowe.

Pod kierunkiem nauczyciela
odtwarza prezentacije
multimedialne.

Przestrzega regulaminu
pracowni komputerowej i zasad
pracy z komputerem.

Korzysta z komputera tak, by
nie narazac zdrowia.

Na og6t pamieta o istniejacych
zagrozeniach wynikajacych z
anonimowaosci kontaktow i
podawania swoich danych w
internecie.

Zamyka i otwiera programy.
Postuguje sie komputerem w
podstawowym zakresie —
uruchamia program za pomoca
myszy i klawiatury.

Z pomoca hauczyciela
przeglada wybrane strony
internetowe.

Z pomoca odtwarza prezentacje
multimedialne.

Zna i stara sie przestrzegac
regulaminu pracowni
komputerowej.

Wie, jak korzystac z komputera,
by nie naraza¢ zdrowia.

Nie zawsze pamieta 0
istniejacych zagrozeniach
wynikajacych z anonimowosci
kontaktow i podawania swoich
danych w internecie.

Z pomoca nauczyciela zamyka i
otwiera programy.




KLASA 3

Znakomicie

Bardzo dobrze

Dobrze

Przecietnie

Stabo

Opanowat umiejetnosci na
ocene bardzo dobra, ponadto:

Tworzy polecenie lub ztozone
sekwencje polecen dla
okreslonego planu dziatania.

Samodzielnie rozwiazuje
skomplikowane zagadki,
zadania, famigtowki
prowadzace do odkrywania
algorytmow.

Sprawnie i samodzielnie
potrafi obstugiwaé¢ komputer,
nazywac gtbwne elementy
zestawu komputerowego,
bardzo dobrze postuguje sie
myszg i klawiatura,
wybranymi programami,
grami edukacyjnymi,
rozwijajac swoje zainte-
resowania, korzysta

z opcji w programach.

Samodzielnie i sprawnie
wyszukuje informacje

i korzysta z nich, przeglada
wybrane strony internetowe,
dostrzega elementy aktywne
na stronie, nawiguje po

Tworzy polecenie lub
sekwencje polecen dla
okreslonego planu
dziatania.

Samodzielnie rozwigzuje
zagadki, zadania,
tamigtowki, prowadzace do
odkrywania algorytmoéw.

Samodzielnie potrafi
obstugiwa¢ komputer,
nazywac gtéwne elementy
zestawu komputerowego.

Bardzo dobrze postuguje
sie mysza i klawiatura,
wybranymi programami,
grami edukacyjnymi,
rozwijajac swoje
zainteresowania, korzysta z
opcji

w programach.
Samodzielnie wyszukuje
informacje i korzysta z nich,
przeglada wybrane strony
internetowe, dostrzega
elementy aktywne na
stronie, hawiguje po
stronach w okreslonym
zakresie, odtwarza
animacje i prezentacje

Tworzy polecenie,

a czasem sekwencje
polecen dla okreslonego
planu dziatania.

Rozwigzuje zagadki,
zadania, famigtowki
prowadzace do odkrywania
algorytméw.

Potrafi obstugiwac
komputer, nazywac gtéwne
elementy zestawu
komputerowego.

Postuguje sie mysza

i klawiaturg, wybranymi
programami, grami
edukacyjnymi, rozwijajac
swoje zainteresowania,
korzysta

Z opcji w programach.

Przewaznie dobrze
wyszukuje informacije

i korzysta z nich, przeglada
wybrane strony
internetowe, dostrzega
elementy aktywne na
stronie, nawiguje po
stronach w okreslonym
zakresie, odtwarza

Z pomoca tworzy
polecenie, a czasem
sekwencje polecen dla
okreslonego planu
dziatania.

Z pomoca rozwiazuje
zagadki, zadania,
tamigtowki prowadzace do
odkrywania algorytmoéw.

Stara sie obstugiwac
komputer, nazywac gtéwne
elementy zestawu
komputerowego, postuguje
sie mysza i klawiatura,
wybranymi programami,
grami edukacyjnymi,
korzysta z opcji w
programach.

Nie zawsze poprawnie
wyszukuje i korzysta

z informacji, przeglada
wybrane strony inter-
netowe, dostrzega ele-
menty aktywne na stronie,
nawiguje po stronach w
okreslonym zakresie,
odtwarza animacje i

Nawet z pomoca ma
problem z tworzeniem
polecenia.

Niechetnie nawet

Z pomoca rozwiazuje
zagadki, zadania,
tamigtowki prowadzace do
odkrywania algorytmoéw.

Z pomoca hauczyciela
obstuguje komputer,
nazywa gtéwne elementy
zestawu komputerowego.

Postuguje sie mysza

i klawiatura, wybranymi
programami, grami
edukacyjnymi, korzysta z
opcji

w programach

Czesto z pomoca
nauczyciela wyszukuje i
korzysta z informacji,
przeglada wybrane strony
internetowe, dostrzega
elementy aktywne na
stronie, nawiguje po
stronach w okreslonym
zakresie, odtwarza




stronach w okreslonym
zakresie, odtwarza animacje i
prezentacje multimedialne.

- Sprawnie i doktadnie tworzy
teksty, wpisujac za pomoca
klawiatury litery, cyfry i inne
znaki, wyrazy i zdania oraz
rysunki za pomoca wybranego
edytora grafiki.

- Posiada wysoka swiadomos¢
niebezpieczenstw i bardzo
dobrze zna zagrozenia
wynikajace z korzystania

z komputera, internetu

i multimediow oraz stosuje sie
do ich ograniczen.

multimedialne.

Doktadnie tworzy teksty,
Wpisujac za pomoca
klawiatury litery, cyfry i
inne znaki, wyrazy i zdania
oraz rysunki za pomoca
wybranego edytora grafiki.

Posiada wysoka
swiadomosé niebezpie-
czenstw i bardzo dobrze
Zna zagrozenia wynikajace z
korzystania z komputera,
internetu i multimediow
oraz stosuje sie do ich
ograniczen.

Wykorzystuje na co dzien
mozliwosci technologii do
komunikowania sie w
procesie uczenia sie.

animacje i prezentacje
multimedialne.

Dobrze tworzy teksty,
Wpisujac za pomoca
klawiatury litery, cyfry i
inne znaki, wyrazy

i zdania oraz rysunki za
pomoca wybranego
edytora grafiki.

Posiada swiadomos¢
niebezpieczenstw i zna
zagrozenia wynikajace z
korzystania z komputera,
internetu i multimediéw
oraz stosuje sie do ich
ograniczen.

Wykorzystuje mozliwosci
technologii do
komunikowania sie

W procesie uczenia sie.

prezentacje multimedialne.

Nie zawsze dobrze tworzy
teksty, wpisujac za pomoca
klawiatury litery, cyfry i
inne znaki, wyrazy i zdania
oraz rysunki za pomoca
wybranego edytora grafiki.

Na 0g6t ma swiadomos¢
niebezpieczenstw i zna
zagrozenia wynikajace z
korzystania

z komputera, internetu i
multimediow oraz stara sie
stosowac do ich
ograniczen.

Stara sie wykorzystywac
mozliwosci technologii do
komunikowania sie w
procesie uczenia sie.

animacje i prezentacje
multimedialne .

Ma trudnosci w tworzeniu
tekstéw, wpisywaniu za
pomoca klawiatury liter,
cyfr

i innych znakow, wyrazow i
zdar oraz rysunkow za
pomoca wybranego
edytora grafiki.

Nie zawsze ma swiadomos¢
niebezpieczenstw i
zagrozen wynikajacych z
korzystania z komputera,
internetu

i multimediéw.

Rzadko wykorzystuje
mozliwosci technologii do
komunikowania sie w
procesie uczenia sie.




