Regulamin Wojewódzkiego Konkursu: „W świecie legend Podkarpacia” 


1. Organizator konkursu
Organizatorem konkursu jest Podkarpackie Centrum Edukacji Nauczycieli, Oddział w Krośnie przy Podkarpackim Zespole Placówek Wojewódzkich w Rzeszowie, Pedagogiczna Biblioteka Wojewódzka w Krośnie Filia w Sanoku, Zespół Szkół w Bukowsku. 
2. Cele konkursu 
· Rozwijanie zainteresowania kulturą, historią i tradycjami regionu Podkarpacia.
· Promowanie lokalnego dziedzictwa poprzez twórcze interpretacje legend i podań ludowych. 
· Rozwijanie kreatywności, wrażliwości artystycznej i umiejętności posługiwania się różnymi formami grafiki.
· Inspirowanie młodzieży do aktywnego poznawania i dziedzictwa swojego regionu. 

3. Adresaci konkursu
Konkurs skierowany jest do:
· [bookmark: _Hlk214043991]Uczniów klas IV – VI szkół podstawowych
· Uczniów klas VII i VIII szkół podstawowych
4. Tematyka i forma pracy konkursowej
1. Zadanie konkursowe polega na stworzeniu autorskiej grafiki inspirowanej wybraną legendą z terenu Podkarpacia.
2. Dopuszczalne formy pracy:
· Mem graficzny (cyfrowy lub wykonany tradycyjnie, ale przedstawiający cechy mema),
· Graffiti (projekt graficzny na papierze lub w wersji cyfrowej).
· Plakat promujący region, którego dotyczy przedstawiana legenda. 
3. Praca powinna być: 
· wykonana indywidualnie, samodzielnie
· oryginalna i niepublikowana wcześniej,
· opatrzona krótkim opisem (maks. 500 znaków) zawierającym tytuł pracy, tytuł legendy oraz miejscowość, z którą jest związana. 

5. Etapy konkursu 
Konkurs przebiega w dwóch etapach: 
Etap I – szkolny
· Organizowany przez szkoły macierzyste uczestników. 
· Każda szkoła powołuje komisję konkursową, która dokonuje wyboru maksymalnie 3 najlepszych prac w każdej kategorii wiekowej.
· Termin zakończenia etapu szkolnego: 6 lutego 2026 rok. 
· Termin zgłoszenia prac do etapu wojewódzkiego: 13 lutego 2026 rok.

Etap II – wojewódzki
· Komisja wojewódzka dokonuje oceny i wyłania laureatów konkursu. 
· Ogłoszenie wyników i rozdanie nagród: 17 marca 2026 rok. 

6. Kryteria oceny
1. Oryginalność i kreatywność interpretacji legendy.
2. Zgodność pracy z tematyką konkursu.
3. Walory artystyczne i estetyczne.
4. Przekaz emocjonalny i komunikatywność pracy.
5. Techniczna poprawność wykonania. 

7. Nagrody
· Laureaci etapu wojewódzkiego otrzymają dyplomy oraz nagrody rzeczowe.
· Prace wyróżnione zostaną zaprezentowane na wystawie pokonkursowej oraz w publikacjach organizatora (np. na stronie internetowej szkoły, w mediach społecznościowych). 

8. Warunki uczestnictwa
1. Udział w konkursie jest dobrowolny i bezpłatny. 
2. Każdy uczestnik może zgłosić jedną pracę konkursową.
3. Prace należy dostarczyć w formie:
· papierowej (format A3 lub A4) – podpisanej na odwrocie: imię, nazwisko, klasa, szkoła, opiekun artystyczny, tytuł legendy;
· lub elektronicznej (plik JPG/PNG, rozdzielczość min. 150 dpi). 
4. Do pracy należy dołączyć kartę zgłoszenia i oświadczenie o samodzielności wykonania pracy oraz zgodę na przetwarzanie danych osobowych i publikację wizerunku.

9. Postanowienia końcowe 
1. Prace nie podlegają zwrotowi. 
2. Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji i prezentacji nadesłanych prac z zachowaniem praw autorskich twórców. 
3. Decyzje komisji konkursowych są ostateczne. 
4. Zgłoszenie pracy jest równoznaczne z akceptacją niniejszego regulaminu.
5. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje organizator konkursu. 

10.  Zgłoszenia 
[bookmark: _Hlk187164205]Wypełnione karty zgłoszeń do etapu II-go wojewódzkiego (załącznik nr 1) oraz Oświadczenia rodziców/ opiekunów prawnych uczniów biorących udział w konkursie ,,W świecie legend Podkarpacia” (załącznik nr 2) można składać do dnia 13 lutego 2026 roku w siedzibie Organizatora: Pedagogicznej Bibliotece Wojewódzkiej filia w Sanoku, ul. Lipińskiego 63 lub wysłać drogą mailową na adres: pbwsanok@pzpw.pl. 
Kontakt tel.: 504 778 914.
